
Rzeszów, 31.03.2012

PROTOKÓŁ Z IV EDYCJI KONKURSU „ZSE PROGRAMMER'S”
O PUCHAR PREZESA ASSECO POLAND

1. Miejscem konkursu był Zespół Szkół Elektronicznych w Rzeszowie przy ul. Hetmańskiej 
120. Komisja konkursowa została ustalona w następującym składzie:

mgr inż. Zbigniew Niedbała – przewodniczący Komisji,
dr inż. Bartosz Trybus – zastępca,
mgr inż. Jan Sadolewski – sekretarz,
inż. Marcin Jamro – członek,
mgr inż. Halina Kuźniar – członek,
mgr Jacek Szydełko – członek.

2. O  godzinie  9:30  uczestnicy  przeszli  do  sali  konkursowej,  gdzie  zostały  przedstawione 
zasady konkursu oraz rozdano pytania konkursowe.

3. Do pierwszego etapu przystąpiło 23 osoby. Lista uczestników jest dostępna w załączniku 1.
4. O godzinie 9:35 rozpoczęły się eliminacje polegające na udzieleniu odpowiedzi na pytania 

konkursowe. Przewidziany czas rozwiązywania zadań wynosił 45 minut.
5. O godzinie 10:20 członkowie Komisji zebrali prace uczestników.
6. Następnie Komisja zebrała się na niejawnym posiedzeniu w celu dokonania oceny prac.
7. O  godzinie  11:00  prace  zostały  ocenione.  Uczestnicy  uzyskali  liczbę  punktów  według 

załącznika 1.
8. Do etapu finałowego zakwalifikowali się: 

1. Błażej Mirosław – 39 pkt.
2. Rempoła Krzysztof – 39 pkt.
3. Waśko Radosław – 38 pkt.
4. Birówka Dawid – 36 pkt.
5. Materna Przemysław – 35 pkt.

9. O  godzinie  11:20  zostały  przedstawione  wyniki  pierwszego  etapu  uczestnikom  oraz 
zgromadzonym  osobom.  Przewodniczący  Komisji  odczytał  również  nazwiska  osób 
zakwalifikowanych do etapu finałowego.

10. Uczestnicy finału zgromadzili się w sali ze stanowiskami komputerowymi o godzinie 11:35, 
gdzie Przewodniczący Komisji przedstawił zasady finału.

11. Uczestnicy etapu finałowego wybrali zagadnienia według załącznika 2.
12. Pięciu  uczestników  rozpoczęło  etap  finałowy  o  godzinie  11:50.  Czas  opracowywania 

rozwiązań 75 minut.
13. O 13:05 uczestnicy zakończyli rozwiązywanie zadań. Komisja udała się na niejawną naradę 

w trakcie której oceniała prace uczestników.
14. Komisja ustaliła ostateczną ocenę punktową dla opracowanych rozwiązań zadań. 
15. Na etapie finałowym uczestnicy otrzymali następującą liczbę punktów, dostępną również 

w załączniku nr 3:
1. Błażej Mirosław – 77 pkt.
2. Waśko Radosław – 75 pkt.
3. Birówka Dawid – 59 pkt.
4. Rempoła Krzysztof – 56 pkt.
5. Materna Przemysław – 50 pkt.
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16. Laureatem pierwszej nagrody został Błażej Mirosław. Druga nagroda trafiła do Radosława 
Waśko. Trzecia nagroda trafiła do Dawida Birówki.

17. Laureaci odebrali nagrody oraz pamiątkowe dyplomy uczestnictwa.
18. Zebrani nie zgłaszali zastrzeżeń do protokołu.
19. Protokół sporządzono w trzech jednogłośnie brzmiących egzemplarzach.
20. Podpisy członków komisji.

Zbigniew Niedbała Bartosz Trybus Marcin Jamro Jan Sadolewski

Halina Kuźniar Jacek Szydełko

21. Protokół sporządził Jan SADOLEWSKI.

Sekretarz: Jan Sadolewski

Otrzymują:
1. Zespół Szkół Elektronicznych, Rzeszów, ul. Hetmańska 120.
2. Politechnika Rzeszowska, Rzeszów ul. Wincentego Pola 2.

Załączniki:
1. Ilość punktów uzyskana przez uczestników pierwszego etapu.
2. Ilość punktów uzyskana przez uczestników finałowego etapu.
3. Zestawienie pierwszego i finałowego etapu.
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