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Rzeszoéw, 31.03.2012

Protokot z IV ebvcal konkursu ,,ZSE PROGRAMMER'S”
0 PucHar Prezesa Asseco PoLanp

Miejscem konkursu byl Zespot Szkot Elektronicznych w Rzeszowie przy ul. Hetmanskiej
120. Komisja konkursowa zostata ustalona w nastgpujacym sktadzie:

mgr inz. Zbigniew Niedbala — przewodniczacy Komisji,

dr inz. Bartosz Trybus — zastgpca,

mgr inz. Jan Sadolewski — sekretarz,

inz. Marcin Jamro — czlonek,

mgr inz. Halina KuZniar — czlonek,

mgr Jacek Szydetko — cztonek.
O godzinie 9:30 uczestnicy przeszli do sali konkursowej, gdzie zostaly przedstawione
zasady konkursu oraz rozdano pytania konkursowe.
Do pierwszego etapu przystapito 23 osoby. Lista uczestnikow jest dostepna w zalaczniku 1.
O godzinie 9:35 rozpoczely si¢ eliminacje polegajace na udzieleniu odpowiedzi na pytania
konkursowe. Przewidziany czas rozwiazywania zadan wynosit 45 minut.
O godzinie 10:20 cztonkowie Komisji zebrali prace uczestnikow.
Nastgpnie Komisja zebrala si¢ na niejawnym posiedzeniu w celu dokonania oceny prac.
O godzinie 11:00 prace zostaly ocenione. Uczestnicy uzyskali liczbg punktow wedlug
zalacznika 1.
Do etapu finalowego zakwalifikowali sig:

1. Blazej Mirostaw — 39 pkt.

2. Rempota Krzysztof — 39 pkt.

3. Wasko Radostaw — 38 pkt.

4. Birowka Dawid — 36 pkt.

5. Materna Przemystaw — 35 pkt.
O godzinie 11:20 zostaly przedstawione wyniki pierwszego etapu uczestnikom oraz
zgromadzonym osobom. Przewodniczacy Komisji odczytal réwniez nazwiska osob
zakwalifikowanych do etapu finatowego.
Uczestnicy finatu zgromadzili si¢ w sali ze stanowiskami komputerowymi o godzinie 11:35,
gdzie Przewodniczacy Komisji przedstawit zasady finatu.
Uczestnicy etapu finalowego wybrali zagadnienia wedtug zatacznika 2.
Pigciu uczestnikow rozpoczgto etap finalowy o godzinie 11:50. Czas opracowywania
rozwigzan 75 minut.

. O 13:05 uczestnicy zakonczyli rozwiazywanie zadan. Komisja udata si¢ na niejawna naradg

w trakcie ktorej oceniata prace uczestnikow.

Komisja ustalita ostateczna oceng punktowa dla opracowanych rozwigzan zadan.

Na etapie finalowym uczestnicy otrzymali nastgpujaca liczbe punktow, dostepna rowniez
w zalaczniku nr 3:

1. Blazej Mirostaw — 77 pkt.

2. Wasko Radostaw — 75 pkt.

3. Biréwka Dawid — 59 pkt.

4. Rempota Krzysztof — 56 pkt.

5. Materna Przemystaw — 50 pkt.
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16. Laureatem pierwszej nagrody zostat Btazej Miroslaw. Druga nagroda trafita do Radostawa
Wasko. Trzecia nagroda trafita do Dawida Birowki.

17. Laureaci odebrali nagrody oraz pamiatkowe dyplomy uczestnictwa.

18. Zebrani nie zglaszali zastrzezen do protokotu.

19. Protokot sporzadzono w trzech jednogtosnie brzmiacych egzemplarzach.

20. Podpisy cztonkéw komis;ji.

Zbigniew Niedbala Bartosz Trybus Marcin Jamro Jan Sadolewski

Halina Kuzniar Jacek Szydetko

21. Protokot sporzadzil Jan SADOLEWSKI.

Sekretarz: Jan Sadolewski

Otrzymuja:
1. Zespot Szkoét Elektronicznych, Rzeszow, ul. Hetmanska 120.
2. Politechnika Rzeszowska, Rzeszow ul. Wincentego Pola 2.
Zalaczniki:
1. Tlo$¢ punktow uzyskana przez uczestnikow pierwszego etapu.
2. Ilo$¢ punktéw uzyskana przez uczestnikow finalowego etapu.
3. Zestawienie pierwszego i finalowego etapu.
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