Rzeszow, 22.04.2016 .

Protokot z VIl ebvcal konkursu ,,ZSE PROGRAMMER'S”
0 PucHAr Prezesa Asseco PoLanD

10.
I1.

12.

13

Konkurs ,,ZSE PROGRAMMER'S” o Puchar Prezesa Asseco Poland przeprowadzono
w Zespole Szkoét Elektronicznych w Rzeszowie przy ul. Hetmanskiej 120. Komisja
konkursowa zostata ustalona w nastepujacym sktadzie:

mgr inz. Zbigniew Niedbata — przewodniczacy Komisji,

dr inz. Jan Sadolewski — zastepca,

mgr inz. Halina Kuzniar — cztonek Komisji,

mgr inz. Jacek Szydetko — czlonek Komisji,

Andrzej Deryto — cztonek Komisji.
W czasie rozpoczecia przedstawiono przydzial poszczegdlnych uczestnikow do sal
konkursowych. Przy wejsciu do sal uczestnicy losowali numer stanowiska. W salach
przypomniano zasady przyznawania punktéw oraz rozdano pytania konkursowe i arkusze
odpowiedzi.
Do pierwszego etapu w sali 213 przystapito 13 osdéb. W sali 211 pisato 18 osob. Lista
uczestnikoOw jest dostepna w zatgczniku 1. Uczestnicy rozpoczgli udzielanie odpowiedzi
0 godzinie 9:22.
O godzinie 10:07 cztonkowie Komisji zebrali prace uczestnikow w salach 213 1 211.
Nastepnie Komisja zebrata si¢ na niejawnym posiedzeniu w celu dokonania oceny prac.
O godzinie 11:00 prace zostaly ocenione. Uczestnicy uzyskali liczbe punktow wedtug
zalacznika 1.
Do etapu finalowego zakwalifikowali sig:

1. Biel Maciej Gimnazjum nr 1 w Rzeszowie 33,5 pkt.,
2. Wilkon Piotr Gimnazjum nr 1 w Rzeszowie 32 pkt.,
3. Groszek Lukasz Gminazjum w Blazowe;j 29 pkt.,
4. Ciebiera Kamil Gimnazjum w Glogowie Mip. 28,5 pkt.,
4. Watroba Adam Gimnazjum nr 9 w Rzeszowie 28,5 pkt..

O godzinie 11:05 zostaty przedstawione wyniki pierwszego etapu uczestnikom oraz
zgromadzonym osobom i rozdano dyplomy uczestnictwa. Przewodniczacy Komisji odczytat
rowniez nazwiska osob zakwalifikowanych do etapu finatowego.

Uczestnicy finalu zgromadzili si¢ w sali 110 ze stanowiskami komputerowymi o godzinie
11:20, gdzie Przewodniczacy Komisji przedstawit zasady finatu.

Uczestnicy etapu finalowego wybrali zagadnienia wedtug zalacznika 2.

Pigciu uczestnikdw rozpoczgto etap finalowy o godzinie 11:33. Czas opracowywania
rozwigzan 80 minut.

O 12:53 uczestnicy zakonczyli rozwigzywanie zadan. Komisja udala si¢ na niejawna narade
w trakcie ktorej oceniata prace uczestnikow.

. Komisja ustalita ostateczng oceng¢ punktowg dla opracowanych rozwigzan zadan.
14.

Na etapie finalowym uczestnicy otrzymali nastgpujaca sumaryczng liczbe punktdw,
dostgpng rowniez w zatgczniku nr 3:

1. Groszek Lukasz 84 pkt.,

Biel Maciej 82,5 pkt.,

Watroba Adam 62 pkt.,

Wilkon Piotr 56 pkt.,

Ciebiera Kamil 55 pkt.,

e
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15.

Laureatem pierwszej nagrody zostatl Lukasz Groszek, ktory otrzymat laptop ufundowany
przez firme¢ Asseco Poland. Druga nagroda — drukarka laserowa ufundowana przez Quatro
Computers, trafita do Macieja Biela. Trzecia nagrod¢ — bezprzewodowy zestaw
multimedialny ufundowang przez Quatro Computers, zdobyt Adam Watroba. Finalisci (4 1 5
miejsce) otrzymali bilety do kina Helios.

16. Laureaci odebrali nagrody oraz pamigtkowe dyplomy uczestnictwa w finale.

17. Zebrani nie zglaszali zastrzezen do protokotu.

18. Protokot sporzadzono w czterech jednogtosnie brzmigcych egzemplarzach.

19. Wzory podpiséw cztonkoéw komisji.
Zbigniew Niedbala Halina KuZniar Andrzej Deryto Jan Sadolewski
Jacek Szydetko

20. Protokot sporzadzit Jan SADOLEWSKI.

Protokolant Jan Sadolewski

Zakaczniki:
1. Tlo$¢ punktow uzyskana przez uczestnikoOw pierwszego etapu.
2. Tlo$¢ punktow uzyskana przez uczestnikéw finatowego etapu.
3. Zestawienie pierwszego 1 finalowego etapu.
Otrzymuja:
1. Zespot Szkot Elektronicznych, Rzeszow, ul. Hetmanska 120.
2. Politechnika Rzeszowska, Rzeszow, al. Powstancow Warszawy 12.
3. Kuratorium o$wiaty w Rzeszowie, ul. Grunwaldzka 15.
4. Asseco Poland, Rzeszow, ul. Olchowa 14.
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