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Rzeszow, 21.02.2009

Protokél z I edycji konkursu ,,ZSE PROGRAMER'S”

Miejscem konkursu byl Zespot Szkot Elektronicznych w Rzeszowie przy ul. Hetmanskiej
120. Komisja konkursowa zostata ustalona w nastgpujacym sktadzie:

mgr. inz. Zbigniew Niedbata — przewodniczacy Komisji,

dr inz. Bartosz Trybus — zastgpca,

mgr inz. Jan Sadolewski — sekretarz,

Tomasz Nowak — cztonek,

mgr inz. Krzysztof Bednarz — cztonek.
Po przedstawieniu zasad przeprowadzania konkursu i rozdaniu zapieczgtowanych kopert
z pytaniami konkursowymi nastapito wyjasnienie przez Przewodniczacego Komisji usterek
edycyjnych jakie znalazty si¢ w pytaniach. Sa to:
2.1. W pytaniu 3 poprawiono odpowiedzi b) i ¢) na ponizsze:

b) TextColor(l); Read(czesc);
c) TextColor (blue); Writeln('czesc');

Prawidlowe wersje odpowiedzi zostaly dodatkowo umieszczone na tablicy znajdujacej

si¢ na sali.
2.2. w pytaniu 14 Komisja zaznaczyla, ze migdzy apostrofami nie posiadajacymi liter
wystepuja pojedyncze spacje.
17 uczestnikdw rozpoczeto pisanie prac o godzinie 9:35. Planowy czas rozwiazywania
zadan 90 minut.
O godzinie 11:05 cztonkowie Komisji zebrali prace uczestnikow.
O godzinie 11:10 komisja zebrala si¢ na niejawnym posiedzeniu w zwiazku z ocenianiem
prac.
O godzinie 12:19 prace zostaty ocenione i uczestnicy uzyskali nastepujaca liczbe punktow
wg zalacznika 1.
Do etapu finalowego zakwalifikowali sig:

1. Kolek Jarostaw z 35 pkt.

2. Milasz Leszek z 35 pkt.

3. Pszeniczny Krzysztof z 33 pkt.

4. Szul Tomasz z 33 pkt.

5. Slepecki Robert z 32 pkt.
Po wspdlnej naradzie Komisja uznata konieczne dopisanie dodatkowego punktu regulaminu
etapu finatlowego o nastgpujacej tresci:

8. Zwyciezcq konkursu bedzie zawodnik, ktory uzyska tqcznie najwiekszq ilos¢ punktow

w obu etapach.
O godzinie 12:32 zostaly przedstawione wyniki pierwszego etapu uczestnikom oraz
zgromadzonym osobom. Przewodniczacy komisji odczytal réwniez nazwiska o0sob
zakwalifikowanych do etapu finalowego.
Uczestnicy finatu zostali przydzieleni do wylosowanych stanowisk komputerowych.
Zasady finalu zostaly przedstawione przez Przewodniczacego Komisji.
Zapieczgtowane koperty z pytaniami konkursowymi zostaly rozdane o godzinie 12:45.
Uczestnicy nie zglosili dodatkowych pytan w zwiazku z przeprowadzaniem finalowego
etapu konkursu.
5 uczestnikéw rozpoczeto etap finalowy o godzinie 12:50. Planowy czas opracowywania
rozwigzania 90 minut.
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15.

16.

17.

18.

19.
20.
21.
22.

O 14:20 uczestnicy zakonczyli pisanie programoéw. Komisja udala si¢ na niejawna naradg
w takcie ktorej oceniali kod uczestnikow.

O 15:34 Komisja ustalita ostateczna oceng punktowa dla opracowanych programéw.
W zwiazku z jednakowa liczba punktow dwoch uczestnikéw Komisja podjeta decyzjg o tym
ze decydujaca jest wigksza liczba punktow uzyskana z czg$ci finatowe;.

Na etapie finalowym uczestnicy otrzymali nastgpujaca liczbe punktow, dostepna rowniez
w zalaczniku nr 2:

1. Kolek Jarostaw — 33 pkt.

2. Milasz Leszek — 22 pkt.

3. Pszeniczny Krzysztof — 29 pkt.

4. Szul Tomasz — 31 pkt.

5. Slepecki Robert — 36 pkt.

Laureatem pierwszej nagrody zostal Robert Slepecki. Druga nagroda trafita dla Jarostawa
Kolka. Trzecia nagroda trafita do Tomasza Szula. Zestawienie

Laureaci odebrali nagrody oraz pamiatkowe dyplomy uczestnictwa.

Zebrani nie zglaszali zastrzezen do protokotu.

Protokot sporzadzono w pigciu jednoglo$nie brzmiacych egzemplarzach.

Podpisy cztonkow komisji.

Zbigniew Niedbata |Bartosz Trybus |Krzysztof Bednarz | Tomasz Nowak | Jan Sadolewski

23.

Protokot sporzadzit Jan SADOLEWSKI.

Sekretarz: Jan Sadolewski

Otrzymuja:

1.

Zespot Szkot Elektronicznych, Rzeszow, ul. Hetmanska 120.

2. Asseco Poland S.A. Rzeszow, ul. Armii Krajowej 80.

3. Firma PH.U D&D Piechota Dariusz, Rzeszow, ul. Podwistocze 6.

4. Politechnika Rzeszowska, Rzeszow ul. Wincentego Pola 2.
Zalaczniki:

1. Tlo$¢ punktow uzyskana przez uczestnikow pierwszego etapu.

2. Tlo$¢ punktow uzyskana przez uczestnikéw finalowego etapu.

3. Zestawienie pierwszego i finalowego etapu.
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